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【國小動畫 AI互動組】 

初賽命題 

題目 2 社區清潔 AI小幫手 

情 

境 

說 

明 

在充滿歡樂的小鎮上，熱情但有些笨手笨腳的小男孩「阿奇」，

正準備在社區公園舉辦慶祝音樂會。當他抵達公園時，眼前卻是一片

混亂：街道滿是隨意丟棄的垃圾，池塘水質更被污油弄得混濁不堪。

眼看音樂會時間一分一秒逼近，阿奇焦急的不知所措。 

就在此時，一個發著微光、具備 AI 感知的浮空機器人—「AI 小

幫手」閃亮登場！AI 小幫手決定發揮它的智慧運算能力，協助阿奇

拯救公園。阿奇與小幫手必須攜手通過三個挑戰：首先在街道進行垃

圾智慧分類，接著在池塘啟動自動淨化過濾系統，最後在公園的舞台

上，聯手打造出一場精彩絕倫的 AI 光影音樂會！ 

任 

務 

說 

明 

任務一： 

在社區雜亂街道中，阿奇焦急地在街道上手忙腳亂，AI 小幫手

則在空中跟隨。街道上隨機出現寶特瓶、廢紙、鋁罐等。AI 小幫手

移動至垃圾旁，發出掃描光束，進行 AI 視覺辨識並顯示分類提示字

幕。阿奇根據 AI 小幫手的提示，將垃圾分類至正確的回收桶中。 

任務二： 

社區公園的池塘水色混濁發暗，水面浮著污油，小魚在水中發出

求救訊號。AI 小幫手啟動為水上淨化模式，在水面滑行並持續發射

淨化氣泡。當淨化氣泡觸碰油污，油污逐漸淡化消失，池塘背景從混

濁變為清澈湛藍，小魚高興地在池塘中優游。 

任務三： 

最後在乾淨的公園舞台燈光亮起。阿奇站在舞台中央演奏樂器，

AI 小幫手在空中隨音樂節奏舞動。玩家可控制發射七彩煙火，此時

觀眾給予熱烈掌聲，完美達成拯救公園與舉辦音樂會的最終目標。 
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