
116 年度新北市國中小學生貓咪盃 Scratch 程式設計競賽 

初賽命題 

【國小遊戲組】 

題目 海空特巡隊：北海雙傑出任務 

情境 

說明 

   新北市擁有壯麗的濱海景致與豐沛漁業資源，從福隆的金黃沙灘、野

柳與石門的奇岩藻礁，到傳承百年磺火漁法的金山海岬，皆展現多樣的海

岸生態，每年吸引大量遊客前來觀光體驗與享受水上活動。然而，這片美

麗海域不免受到海洋廢棄物與生態衝擊的挑戰，有時也會出現新的救援任

務。 

    全新的「水空兩棲智慧無人機」即將投入巡護任務，能穿梭於海面、

空中與水下。玩家可自由選擇扮演無人機「A 角色」或「B 角色」，操控智

慧巡檢無人機前往新北兩處不同海域場景，展開海洋守護或救援任務。 

    請設計一個兼具操作手感、動作耗能策略與海洋生態保育意涵的遊

戲，引導玩家認識科技守護海洋的跨界應用。 

任務 

說明 

    請發揮創意設計一個有兩個關卡的互動遊戲，第一關讓玩家體驗操控

無人機執行守護海洋，遊戲設計著重於「反應與體驗」；第二關玩家在有

限時間與嚴苛電力限制下，需面臨取捨，遊戲設計著重於「選擇與策

略」，例如：場景中設有「海上或岸邊充電站」，但充電需耗費停留時間或

改變巡航路徑；玩家需審慎評估無人機的耗電量與剩餘秒數，在「即刻冒

險執行高分救援」與「折返充能確保續航」之間做出最佳策略規劃。 

●子任務一： 

    遊戲設計能讓玩家自由選擇主角 A 或 B，並且以選定的主角造型執行

關卡任務，請為 A、B 取個新奇有創意的名字。 

 

●子任務二： 

    遊戲設計需能隨機出現代表海洋守護（救援）加分或扣分的物件，物

件出現的類別必須用亂數隨機出現，以增加遊戲的難度。 

 

程式說明

文件題目 

    遊戲的「海洋守護（救援）」分數越高越好、通關後所保有的「剩餘

電力」越高越好，玩家的總得分為綜合這兩個數值的運算結果（若關卡設

有倒數計時，亦可將限時內未耗盡的剩餘秒數納入加權計算）。遊戲內容

與計分規則、過關條件需在程式說明文件中說明清楚。遊戲畫面需隨時呈

現玩家目前得分，遊戲結束時需顯示玩家總得分的排行榜。 

 


